Aupres
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Le Klask

La ludo partout,
pour tous !
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Chaque joueur contréle 1 pion gréce & 1 manette aimantée placée sous le plateau de jeu.

pieéces magnétiques. Si 2 de ces piéces se collent au pion d'1 joueur, alors son adversaire

Klask est un jeu mettant 2 joueurs en opposition.

Chaque joueur doit marquer des points en envoyant la bille dans le but de son
adversaire a I'aide de son pion. Mais attention car au milieu du plateau se trouvent trois

marque 1 point.

La ler joueur qui totalise 6 points gagne la partie.
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