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3 La basique 3 ans
La ludo partout,
pour tous!
/L' imation "ieux d ate"
animation Jeux de societe Nombre de participants
permet de découvrir et tester (maximum)
des jeux.
Mais surtout, elle fait vivre un
moment & la fois ludique,
éducatif et pédagagique. Durée h
o _ (minimum) .
Chaque participant peut jouer
jusqu'a 3 jeux sur 1 heure.
Les jeux sont sélectionnés par
le ludothécaire pour étre Tari
B ' ! arif
adapté au public et répondre (& . 50€
: a partir de)
d vos attentes.
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Dans cette quantité toujours plus abondante de jeux, "Auprés du jeu” a fouillé et
trié pour vous proposer des jeux de qualité. Ainsi, la ludothéque vous fait
découvrir de nouveaux jeux de société, mais vous déniche également d'anciens
jeux méconnus.
Et un jeu de qualité pour "Auprés du jeu” est un jeu qui se veut d'abord et avant
tout ludique, mais qui permet en plus de développer des compétences
éducatives et/ou pédagogiques.
En bref, ne pas jouer pour apprendre, mais apprendre parce que l'on joue.
Quelques compétences éducatives (savoir-étre) dans le jeu:
apprendre & perdre, & coopérer, a patienter (attendre son tour), & gérer sa
frustration et ses émotions, & écouter et faire attention & l'autre, & respecter les
régles...
Quelques compétences pédagogiques (savoir-faire) dans le jeu:
mémorisation, observation, connaissances et culture, langage, esprit de
déduction, de logique, calcul, dextérité, réactivité, gestion et stratégie,...
- J

Platon: "On peut en savoir plus sur quelqu'un en une
heure de jeu qu'en une année de conversation”.
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